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Compétences attendues : 

Savoir concevoir et implémenter des applications s’exécutant sur des dispositifs mobiles comme smartphones ou 

tablettes Android. 

Pré-requis : 

Cours Conception Logiciel et Interfaces Hommes-Systèmes 

Contenu : 

Ce cours présente les techniques et outils permettant de concevoir et développer des applications embarquées dans 

des dispositifs mobiles connectés. 

Dans un premier temps, ce cours se focalise sur la réalisation d’applications multithreads, tant en termes de 

conception que de réalisation, occupant une place majeure dans ce type d’application. Nous aborderons ici les 

notions de thread et techniques de synchronisation en s’appuyant sur le langage Java. 

Dans une deuxième partie, ce cours présente les différentes techniques utilisées dans le contexte des applications 

embarquées sur ce type de périphérique pour mettre en œuvre simultanément les notions et concepts de réalisation 

d’un application graphique (mode majeure d’une application mobile) et l’accès aux périphériques très nombreux 

sur ces dispositifs (écran tactile, capteurs, réseaux, GPS, …). 

Le framework AndroidSDK est utilisé dans cours pour la mise en œuvre des différents principes présentés 
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