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Compétences attendues : 

Maitriser le développement de logiciels sûrs, fiables et robustes. Ces logiciels occupent une place fondamentale, 

notamment dans les secteurs critiques comme le transport, l’avionique, le spatial et l’énergie. Pouvoir utiliser les 

méthodes formelles pour modéliser les spécifications, écrire les preuves, vérifier et prouver la correction des 

programmes et autres propriétés utiles en Génie Logiciel. 

Pré-requis : Connaissances en logique, concepts fondamentaux de programmation, modélisation et 

algorithmique. 

Contenu : 

Ce cours présente les méthodes de vérification formelle de programmes classiques et également des logiciels 

dédiés aux systèmes réactifs et concurrents. Après une brève introduction sur les qualités attendues des logiciels, 

notamment, dans les domaines critiques, une présentation des outils mathématiques nécessaire à la vérification 

formelle est donnée. Puis, la  méthode B est étudiée en détails pour l’écriture des spécifications sous forme formelle 

et pour l’écriture des preuves automatiques de programmes. Les logiques de Hoare et de Dijkstra sont ensuite 

présentées pour la vérification formelle des programmes écrits sous formes de triplets. Dans le contexte des 

systèmes réactifs, le paradigme du Model-Checking est étudié pour la validation des propriétés de systèmes 

exprimées en logiques temporelles. En fin, une introduction aux méthodes de tests des logiciels est  fournie. 

Des exemples académiques et d’autres issus du monde industriel/réel sont donnés le long du cours pour illustrer 

les différentes notions abordées 
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